REGULAMENTO PARA INSCRICOES - IDEATHON Happy 2026

O projeto é promovido pela HAPPY (CNPJ/MF n° 23.239.298/0001-
92) e tem como objetivo convidar os aprendizes Happy a imaginar
possibilidades em um mundo em constante fransformacdo. O evento
conecta educacdo e inovacdo, estimulando a criatividade, o
pensamento computacional e a criacdo de solugdes tecnoldgicas
acessiveis e interativas. Também busca engajar as familias na reflexdo
sobre a importdncia do incentivo ao desenvolvimento de habilidades
essenciais para o futuro.

A readlizacdo do Ideathon serd entre os dias 24 de abril a 06 de maio
de 2026 entre hubs e aprendizes. As atividades serdo executadas na(s)
data(s) e hordrio(s) de preferéncia dos participantes, conforme
disponibilidade e orientacdo do hub em que estd matriculado, desde
que a entrega cumpra o cronograma.

PUBLICO

A competicdo serd destinada aos alunos de 7 a 14 anos,
devidamente matriculados em um dos hubs educacionais da Happy e
que tenham frequéncia em turmas regulares ou extracurriculares.

A competicdo serd individual e dividida em duas categorias:

e Categoria Kids: 7 a 10 anos;
e CategoriaTeens: 11 a 14 anos.

INSCRICOES

As inscricoes serdo gratuitas, via formuldrio disponivel no site, dentro
do periodo de 24 de abril a 06 de maio de 2026. Acesse:
https://ideathon.happy.com.br/

No momento da inscricdo o responsdvel deverd informar:

¢ Nome do aprendiz;

e Nome do responsavel;

e E-mail do responsavel;

e Hub educacional (no qual o aprendiz estd matriculado); e
¢ Nome do mentor.

Ao final, deverdo ser lidos e aceitos os seguintes documentos:



e Termo de aceite do regulamento e uso de imagem e producdo
audiovisual do participante. (Anexo I);
e Politica de privacidade. (Anexo Il)

ETAPAS DO EVENTO E BANCA

O Hub ird disponibilizar hordrio para mentorias aos aprendizes
participantes, podendo ser em grade normal ou em hordrios previamente
definidos com os aprendizes e responsaveis.

O Hub deverd disponibilizar instrutor para realizagcdo das mentorias
com os aprendizes participantes, conforme estabelecido entre as partes
envolvidas: aprendizes, familias e hub.

Durante a conducdo das mentorias, os mentores seguirdo as fases
da Metodologia LET:

e Fase 1: Descoberta

Contextualiza o tema, ajuda a definir o problema e publico-alvo da
solucdo a ser proposta.

e Fase 2: Missao/ldeagao

Facilitaideacdo com dindmica curta, ajuda a preencher o Canvas
e a construir ldgica da solucdo.

e Fase 3: Construgcdo/Canvas

Garante que o aprendiz esteja preparado para a apresentacdo do
pitch.

A avaliagcdo serd realizada em quatro etapas:

1° etapa: Etapa local, o hub ird realizar a pré-selecdo e o envio dos
projetos de cada categoria. Para isso, serd o aprendiz inscrito serd
avaliado por uma banca presencial, sob os critérios avaliativos descritos
neste documento.

2° etapa: Nesta etapa, a franqueadora ird realizar a triagem dos
projetos recebidos para eventuais casos de desclassificacdo, conforme
critérios citados no préximo tépico deste documento.

3? etapa: Nesta etapa, os projetos recebidos pela franqueadora
serdo avaliados. Serdo selecionados 02 projetos por grupo (01 de cada
categoria), conforme distribuicdo apresentada em tdpico subsequente
deste documento: envio de projetos.




4° etapa: Nesta etapa, os 10 finalistas (02 de cada grupo)
participardo de uma entrevista com a franqueadora para escolha dos
ganhadores da etapa nacional.

A banca avaliadora serd composta por 10 consultores, definidos
pela equipe organizadora. Cada consultor receberd projetos de uma
Unica categoria e de um Unico grupo.

CRITERIOS PARA DESCLASSIFICAGAO

e Dados errados ou incompletos;

e Anexos em branco ou preenchidos de forma errada: canvas
(utilizado para planejamento da solucdo — modelo disponibilizado
no Hub Happy) e video;

e Envio apds hordrio e data informados;

e Videos com duracdo maior que o indicado no regulamento (2
minutos).

ENVIO DOS PROJETOS

Os projetos pré-selecionados serdo enviados afravés do site
www.ideathon.happy.com.br . O formuldrio ficard disponivel no periodo
de 1 de junho de 2026 a 05 de junho de 2026.

Os hubs educacionais foram distribuidos conforme divisdo dos 05
grupos regionais abaixo:

e Grupo | (07) — Caruaru, Caieiras/Mairipord, Feira de Santanag,
Fortaleza, Maceid, Parauapebas, Salvador.

e Grupo Il (07) — Belém, Boa Vista, Aldeia de Camaragibe, Porto
Velho, Santarém, Teresina, Vilhena.

e Grupo lll (08 Hubs) — Barra da Tijuca, Botafogo, Freguesia, lpanema,
Niterdi, Uberaba, Uberl@ndia, Vila da Penha.

e Grupo IV (07) - Balnedrio Camboriu, Cachoeira Paulista, Chapecd,
Curitiba, Floriandpolis, Passo Fundo, Pato Branco.

e Grupo V (08) — Americana, Brasilia, Campinas, Maringd, Perdizes,
Santana, Tatuapé, Villa Lobos.



AVALIACAO

Descricdo dos critérios avaliativos para todas as etapas do evento.

2 Sim, mas . Sim,mas de
Sim, ! Sim, mas 4 =
Materiais Critério Item Descrigéo F;:tr:i‘;s Totalmente d'rﬁ;.lc;:ada parcialmente | . forma._ No.
10 (5) 7 (3) 5(2) 3(1) 0
Apresenta a solucio de forma clara, organizada
Apresentagdo |o coerente, comunicando bem o problema e a 10
da ideia proposta.
Solugdo
Prop&e uma solucdo atual e significativa, com
Relevancia |potencial real de impacto positivo 5
Canvas Inovador e Originalidade Demgnslra criagwdade e diferenciacdo em
Diferenciado da idela relacéo a solugdes semelhantes 5
Apresenta informacdes pertinentes e demonstra
: Informagdes |aprendizado pratico (I6gica, criatividade,
Reézft:g':ndo liteis @ resoluco de problemas), conectando o projeto 10
contextualizadas|ao desenvolvimento do aluno
sy Apresentacdo estruturada, com boa fluidez,
Organizagdo e |\inguagem adequada e clareza na explicaco 10
comunicagéo
Qualidade |Boa qualidade de imagem e som, com
Vid Clareza do técnicado |iluminac&o e enquadramento adequados 5
A Contetido video
Na apresentacdo o aprendiz responde &
Responde & |pergunta: 1) Como a Happy te ajudou a 5
questdo transformar sua ideia em uma solucéio
estruturada?
. o 7 .
Atividade Inicio

Abertura das inscricdes

24/04/2026

Encerramento das inscricoes

06/05/2026

Inicio do recebimento dos projetos - Pré-Selecionados pelo Hub

01/06/2026

Ultimo dia para envio dos projetos - Pré-Selecionados pelo Hub

05/06/2026

Inicio da avaliacdo e selecdo dos finalistas por grupos

08/06/2026

Divulgacdo dos finalistas por grupos (Site e Redes Sociais)

19/06/2026

entrevista serd agendada entre Franqueadora e Hub)

Entrevistas com os finalistas acompanhados pelos responsdaveis (a

22/06/2026
14/07/2026

Live para divulgacdo dos vencedores

15/07/2026

A divulgacdo dos ganhadores serd feita por meio de transmissdo
ao vivo redlizada pela franqueadora. O hordrio serd comunicado entre

os dias 01 a 10 de junho, através dos hubs educacionais.

TEMA




Atleta do futuro: uso da IA para promocdo do bem-estar ou performance
com responsabilidade

No esporte, atletas amadores e profissionais vivem realidades bem
diferentes, mas esbarram num ponto comum: a pressdo por performance
muitas vezes vem antes do cuidado com o corpo e a mente.

Entre os atletas profissionais, embora com mais estrutura, o cendrio
também é desafiador: a cobranca por performance, a agenda intensa
de treinos, viagens, exposicdo publica, além de decisdes aceleradas
sobre retorno aos treinos apds periodos de recuperacdo.

Diante desse contexto, surge o desafio do Ideathon: como apoiar
atletas (amadores ou profissionais) a identificar sinais de atencdo, tomar
decisdes mais responsdveis € manter uma rotina esportiva sauddavel, com
foco em prevencdo, bem-estar (ODS 03) e performance com
segurancae

Desdfio: Planejar uma solucdo digital que use inteligéncia artificial
para ajudar atletas a melhorar a saude, o bem-estar (ODS 3) ou a
performance durante periodos de grande exigéncia fisica e emocional.
A solucdo deve resolver um problema real, por exemplo, prevencdo de
lesdes, sono e recuperacdo, nutricdo e hidratacdo, rotina sauddvel em
viagens, saude mental, carga de freino, doping e seguranca do atleta.

PREMIACOES
. Categoria Kids (7 a 10 anos):

o 1°Lugar-Tablet
o 2°Llugar- Cadeira gamer;
o 3°Lugar-Headset Gamer.

. Categoria Teens (11 a 14 anos):

o 1°Lugar-Tablet
o 2°Lugar- Cadeira Gamer
o 3°Lugar-Headset Gamer

. Os mentores dos ganhadores

o 1°lugares: Tablet



o 2°lugares: Kindle
o 3°lugares: Alexa

REGRAS PARA PREMIACAO
. Dos aprendizes Ganhadores:

Para receber os prémios os aprendizes vencedores devem estar
com contrato anual vigente e adimplente na data da divulgacdo do
ganhador, dia 15 de julho. Para receber os prémios os aprendizes
vencedores devem estar inscritos no evento e matriculados em turmas
regulares ou extracurriculares na data da divulgacdo do ganhador.

Caso o ganhador desista do prémio por vontade propria, deverd:

Assinar termo de desisténcia emifido pela Happy SA, no qual
renUncia qualquer direito a premiacdo sem qualguer compensacdo ou
ressarcimento financeiro por parte da organizacdo do evento e ou
Happy SA.

Nessa situacdo, a premiagcdo serd transferida para o préoximo
colocado, valendo as mesmas regras jd informadas.

. Dos Mentores dos ganhadores:
Ter o nome indicado pelo aprendiz vencedor no ato da inscricdo.

O mentor poderd receber apenas 01 (um) prémio por colocacdo,
ou seja, caso seja mentor dos primeiros lugares das duas categorias,
receberd apenas uma premiacdo 1° lugar, e assim, sucessivamente.

O mentor deverd estar cadastrado no sistema Happy Space e
vinculado d pelo menos uma turma regular no periodo de avaliagcdo dos
projetos e até a data da premiacdo.

Comprovar vinculo com o Hub Educacional por meio de contrato
de trabalho (CLT) e/ou prestacdo de servicos.

DISPOSICOES GERAIS



. Todos os participantes inscritos, mesmo das equipes ndo
vencedoras, autorizam ainda, a divulga¢cdo dos projetos desenvolvidos
durante o evento.

. A Happy (Hub e frangqueadora) poderd armazenar, editar, usar,
copiar, reproduzir e publicar a imagem dos participantes inscritos,
fotografada e/ou fiimada, a qualquer tempo em toda e qualquer midia.

. Para participar do evento é necessdrio estar matriculado em um
dos Hubs Educacionais Happy no Brasili e escolas parceiras
(extracurriculares).

. Os participantes garantem que contam com a fitularidade
exclusiva, de todos os direitos de propriedade intelectual sobre os
projetos apresentados no Ideathon Happy, de tal forma que a Happy e
os Hubs representados ndo serdo, em nenhum caso, responsdveis por
eventuais reclomacoes de terceiros, em relacdo as infracoes de direitos
de propriedade industrial e direitos autorais de qualquer tipo.

. Em caso de descumprimento das disposicdes deste regulamento,
incluindo, mas ndo limitado & lesdo de direitos de propriedade
intelectual, os inscritos serdo exclusivamente responsdveis perante a
Happy e quaisquer terceiros por todas as consequéncias decorrentes
desse ato ou omissdo.

. A Happy reserva-se ao direito de negar a participacdo de pessoas
que violem direitos de propriedade intelectual e/ou copiem conteldo
dos quais ndo sdo proprietdrios.

. Casos excepcionaqis ou omissos serdo resolvidos pela comissdo
julgadora da Franqueadora Happy.

. As inscricdoes que ndo atenderem aos requisitos dispostos neste
regulamento, bem como os participantes que, no decorrer do evento,
apresentarem comportamento desalinhados a proposta, serdo excluidos
do evento.

Maringd, 06 de maio de 2026.

Anexo |



TERMO DE AUTORIZACAO PARA USO DE IMAGEM E CESSAO DE
DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

Na qualidade de representantes legais do(a) menor inscrito neste
formuldrio, nos termos do art. 1.634, VI, do Cddigo Civil, autorizo sua
inscricdo e participacdo no ldeathon que serd promovido pela Happy,
ainda, autorizacdo total para uso das imagens do aprendiz relacionadas
ao referido projeto para fins de divulgacdo, por prazo indeterminado, em
cardater irrevogdvel e irretratavel.

Por fim, em atencdo ao regulamento do evento, os direitos de
propriedade do menor sobre os trabalhos/projetos realizados e
apresentados exclusivamente no Ideathon, sdo, neste ato, cedidos pelo
participante a Happy, a ftitulo gratuito, em cardter irrevogdvel e
iretratdvel.

Anexo Il



POLITICA DE PRIVACIDADE
1. Informagoes gerais

A presente Politica de Privacidade contém informacdes sobre o
tratamento e a protecdo dos dados pessoaqis dos inscritos no Ideathon
Happy 2026. As diretrizes foram elaboradas conforme a Lei Geral de
Protecdo de Dados (Lei 13.709/18) e poderdo ser atualizadas em
decorréncia de novas normas e adequacoes.

2. Quais dados serao coletados?

. Do aprendiz:

- Nome completo

- Data de nascimento e idade

- Nome do Hub no qual estd matriculado

- Nome do Mentor responsavel

. Do responsavel:
- Nome completo
- E-mail

- DDD + Whatsapp’

3. Como recolhemos os dados pessoais?

Os dados pessoais serdo coletados por meio de um formuldrio com
a finalidade de efetuar as inscricoes dos aprendizes.

Quando visitantes acessam as pdginas do site, as informacoes de
intferacdo e acesso sdo captadas pela empresa Happy para garantir
uma melhor experiéncia de navegacdo: palavras de busca,
visualizacdes, navegador utilizado, IPs, entre outras, que poderdo ser
armazenadas e retidas somente para a referida finalidade.

4. Para quais finalidades serao utilizados os dados coletados nos
formuldrios de inscricGo?



. Cadastro para participacdo no evento;

. Contato entre produtora e inscrito, no periodo do evento, Unica e
exclusivamente para tratar do evento.

Para outras finalidades ndo previstas, a produtora se compromete
a comunicar previamente o usudrio e solicitar seu consentimento.

5. Por quanto tempo os dados pessoais ficardo armazenados?

Durante o periodo necessdrio para a prestacdo do servico e/ou
cumprimento das finalidades previstas no regulamento e/ou para o
cumprimento de obrigacodes legais.

6. Da seguranca dos dados pessoais

A produtora se compromete a aplicar as medidas técnicas e de
organizacdo necessdrias para proteger os dados de destruicdo acidental
ou ilegal ou perda acidental, alteracdo, divulgacdo ou acessos NGo
autorizados.

Os dados dos formuldrios sdo tratados com confidencialidade, no
entanto, caso sejamos obrigados pela lei a disponibilizd-los ou se o inscrito
violar nosso regulamento, poderemos tomar as medidas cabiveis e
previstas em lei.

A produtora se compromete a comunicar os inscritos em caso de
violacdo de seguranca em seus dispositivos de armazenamento.

Os dados armazenados serdo fransferidos a terceiros?

Os dados serdo compartihados com as seguintes empresas e serdo
tratados e assegurados sob suas respectivas politicas:

Razdo Social: HAPPY S.A CNPJ: 23.239.298/0001-92

Na medida em que forem necessdrios, para fins de comunicacdo e
publicidade referentes ds suas marcas e servicos.

7. Cookies e dados de navegagado

Os cookies se referem a arquivos de texto enviados pela plataforma ao
computador do visitante com informacdes relacionadas d navegacdo



no site. Essas informacodes sdo relacionadas aos dados de acesso como
local e hordrio, sendo armazenadas pelo navegador do usudrio para que
o servidor da plataforma possa [é-las posteriormente a fim de personalizar
0s servicos da plataforma.

Os visitantes e participantes que acessarem o site:

https://ideathon.happy.com.br/, reconhecem e aceitam que poderdo
ter seus dados coletados por um sistema de coleta de dados de
navegacdo mediante a utilizacdo de cookies.

8. Reconhecimento

Ao preencher nosso formuldrio e acessar a pdgina do evento, o
aprendiz ou responsdvel consentird com o processamento, transferéncia
e armazenamento dessas informacoes.

O aprendiz/responsdvel tem o direito de retirar seus dados do
banco de dados do Ideathon Happy a qualguer tempo, enviando um e-
mail para: academiadoconhecimento@happy.com.br solicitando o
cancelamento de seu cadastro.

9. Resolugcao de conflitos

Para aresolucdo de eventuais conflitos e controvérsias, a Happy SA
redigiu o documento e estd sob a jurisdicdo das leis do Brasil (Direito
brasileiro).

Maringd, 06 de Maio de 2026.



